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PROHLASENI O SHODE

Vyrobce: C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED - organizaéni slozka
Kastanova 64, Brno 620 00, Ceska republika
IC: 27741362, DIC: CZ27741362

Na vyherni hraci pfistroj:  KAJOT DOUBLE TRONIC

Zarfizeni pIni poZzadavky evropské direktivy 2004/108/ES na elektromagnetickou kompatibilitu a nafizeni viady 616/2006 Sb.
dle norem:

- CSNEN 55014 — 1

- CSN EN 61000-3-2

- CSN EN 61000-3-3

- CSN EN 55014 — 2 pro kategorii IV
- CSN EN 61000-4-2

- CSNEN 61000-4-3

- CSN EN 61000-4-4

- CSN EN 61000-4-5

- CSN EN 61000-4-6

- CSN EN 61000-4-11

Vysledky zkousek dle vy$e uvedenych norem jsou uvedeny ve zkuebnim protokolu ¢. 3722/122 vydaném dne 26. 11. 2012.

Zafizeni pIni poZadavky evropské direktivy 2006/95/ES na elektrickou bezpe¢nost a nafizeni viady 17/2003 Sb. dle norem:

- EN60335-1:2002 + A11:2004 + A1:2004 + A12:2006 + A2:2006
- EN60335-2-82 : 2003

Vysledky zkousek dle vyse uvedenych norem jsou uvedeny ve zku$ebnim protokolu &. 3321/10, vydaném dne 28. 5. 2010.

Zkousky byly provedeny v akreditované zkusebni laboratofi €. 1004.3 — Institut pro testovani a certifikaci, a. s. zkusebni
laboratof elektrickych vyrobku.

C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED
organizaini sioika
Kastanova 64, £2C 00 Bmo
I€0: 277 41 362, DIC: CZ27741362
tel. 515 535 100, fax; 515 535 101 (9

Datum vystaveni prohlaseni 7. 5. 2013

ék Janicek, technicky feditel

Kajot Double Matic | 2



JHRJOT Your life | Your game

w

Obsah .. .. .. . e e e e e e e

Uvod
Rozsah a ucel dokumentu e
Seznam akronymu a zkratek. .. .. .. .. .. oo e
Y (=Y =Y (o <

Arirr

o

Spusténitermindlu.. .. .. .. ... ... e
Hlavni nabidka -vybérhry.. .. .. .. ... ... ... D

Vyplacenivyhry. .. .. .. .. ... e e e D

)

Ztrata spojeni S€ SErVEreM . .. .. .. .. oo o i e i ee et et et e e e e e e

Administracni funkce. .. .. .. ...
Obsluha .. ..
Kratka poél’tadla PP
Navysit kredit.
Vyplatit vyhru. . e e e e e e
Zamknuti nebo odemknut| termlnalu PP
Provozni .. e e e
Dlouha pomtadla
Kalibrace Dlspleje
Hlasitost ..

Historie otocenl

Historie vlozenych bankovek e e e e e e
Otestovani stavu spojeni se serverem. .. .. .. .. ..o oo oot e e e
Servis. .

Mazani kratkych pomtadel
Uzaveérka . .. e e e e e e e e e
Nastaveni S|te e e e e e

NNNNNNNNoooooo oo ;

Hlaseni.
Standardnl hlasenl e e e e e e e e e e e e e s
Chybova hlaSeni.. .. .. .. ..o e

o o oo

Nastaveni .. .. .. .. ..o oo e e e 9

Programovani elektronickych kli¢a.. .. .. .. .. .... .. ... .................10

Kajot Double Matic | 3



JRJOT Your life | Your game

Uvod

Rozsah a ucel dokumentu

Tento dokument popisuje chovani terminalu a jeho ovladani obsluhou.

Seznam akronymu a zkratek

Zkratka/Akronym Definice
EZU Elektrotechnicky zkuSebni ustav
Reference

PFistroj musi byt umistén na vodorovné ploSe v zakladni poloze ,na vySku“. Neumistujte pfistroj v blizkosti
topnych téles, otevieného ohné nebo jinych zdroja tepla.

Chrarite pfistroj pfed vnéjsimi vlivy jako tekouci voda, dést, teploty vyssi nez 50 °C, nadmérné otfesy nebo
kondenzujici vihkost vzduchu vy$si nez 95 %. Provozni teplota pfistroje je 15 az 40 °C. Je-li pFistroj vystaven
niz§im teplotam, je nutné pfed spusténim pockat dokud se pfistroj nepfizptisobi doporu¢ené provozni teploté.
Prekontrolujte, zda-li je pFistroj naprosto suchy a na funkénich dilech a elektronice pfistroje neni zkondenzovana
vlhkost.
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Spusténi terminalu

Terminal se uvede do provozu zapnutim pfivodu napajeni 230V. Uspé&$ny start terminalu je zakon&en vstupem
do hlavniho menu — nabidky her. V pfipadé Ze jsou nékteré z dvefi terminalu oteviené, ozve se hlasita siréna.
V pfipadé jakékoliv detekované chyby, se v dolni ¢asti horni obrazovky zobrazi popis pFislusné chyby.

Hlavni nabidka - vybér hry

Na spodni obrazovce je zobrazena nabidka her ve formé carouselu s dostupnymi hrami ve formé ikon. UzZivatel
miiZze s carouselem otadet pomoci tlagitek SAZKA+ a SAZKA- nebo pomoci stlageni $ipek na dolni dotykové
obrazovce. Spustit pfislusnou hru Ize budto otoenim carouselu do pfislusné polohy tak, Ze vybrana hra je
nejblize hraci a poté stisknutim tlacitka START. Nebo prostym dotykem prstu na ikonu hry na spodni dotykové
obrazovce. Jednotlivé hry jsou popsany v hernich manualech.

Vyplaceni vyhry

V pfipadé, ze hra€ chce vyplatit vyhru musi stisknout tlacitko VYPLATIT v hlavnim menu terminalu. Tim se
terminal uzamkne k dal8imu hrani. Hra¢ v tomto okamziku musi pfivolat obsluhu, ktera pomoci kli¢e vstoupi do
administraCniho menu a stisknutim tlaitka VYPLATIT se vytiskne tiket, a zauctuje se na serveru.

Ztrata spojeni se serverem

V pfipadé, Ze dojde ke ztraté spojeni se serverem a hrac je v hlavnim menu her tak se zobrazi chybova hlaska.
Hrac o kredit nepfidel, av3ak tento kredit nelze vyplatit, dokud neni spojeni se serverem znovu navazano.
Doporucuje se terminal uzamknout, hraci aktualni stav kreditu vydat v hotovosti a po opé&tovném navazani
spojeni provést vyplaceni standardnim zplsobem.

V pfipadé, Ze spojeni se serverem vypadne béhem hry, je hra automaticky ukonena a hra¢ se octne zpét v
hlavnim menu her. Vyplaceni kreditu probiha vySe popsanym zplsobem.

V pfipadé neaktivniho spojeni se serverem, nékteré administracni funkce nefunguji. (Vyplaceni, Pfijem

bankovek, navySeni kreditu, historie vhozenych bankovek, stav el. Pocitadel dlouhych i kratkych, a provedeni
uzaverky.)

Administracni funkce

Nékteré funkce terminalu nejsou pfistupny hraéim, ale pouze autorizovanym osobam. Do administra¢nich
funkci se vstupuje oto€enim jednoho z obsluznych kli¢t umisténych na pravém boku terminalu. Otoceni klice
je detekovano pouze v hlavnim menu.

Obsluha

Obsluha ma k dispozici nasledujici funkce:
Kratka pocitadla
Zobrazeni stavu kratkych pocitadel.

. IN — celkova hotovost, ktera byla do terminalu viozena
. OUT - celkova vyplacena hotovost (ve formé tiket()
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. MONEY IN — celkova hotovost, ktera byla do terminalu vioZzena ve formé bankovek prostfednictvim
akceptoru

. KEY IN - celkova hotovost, ktera byla do terminalu vlozena prostiednictvim nato€eni kli¢em viz dalSi
administra¢ni funkce.

. BET — celkové penéz vsazeno

. WIN — celkové penéz vyhrano

. LOST - celkové penéz prohrano

Kratka pocitadla slouzi pro obsluhu terminalt napfiklad pfi predavani smény. Kratka pocitadla Ize nulovat
prostfednictvim jiné administraéni funkce.

Navysit kredit

Z duvodu komfortu pro hrace je umoznéno obsluze kredit navysit prostfednictvim této funkce bez nutnosti
vkladani bankovek do akceptoru bankovek.

Vyplatit vyhru

Tato funkce je blize popsana v kapitole VYPLACENI VYHRY.

Zamknuti nebo odemknuti terminalu

V nékterych pfipadech, kdy si obsluha pfeje, aby terminal byl uzamcen, a tudiz nepfijimal sazky ani penize,

Ize terminal uzamknout stisknutim tlacitka s ikonou zamku. Pro odemknuti Ize terminal odemknout stejnym
tlaCitkem.

Provozni

Osoba autorizovana na uroven ,Provozni“ ma k dispozici vesSkeré funkce jako osoba autorizovana jako
,Obsluha” avSak rozsifena o nasledujici funkce:

Dlouha podéitadla

Zobrazeni stavu dlouhych pocitadel.

. IN — celkova hotovost, ktera byla do terminalu viozena

. OUT - celkova vyplacena hotovost (ve formé tiketd)

. MONEY IN — celkova hotovost, ktera byla do terminalu vioZzena ve formé bankovek prostfednictvim
akceptoru

. KEY IN - celkova hotovost, ktera byla do terminalu viozena prostiednictvim nato€eni kli¢em viz dalSi
administracni funkce.

. BET — celkové penéz vsazeno

. WIN — celkové penéz vyhrano

. LOST - celkové penéz prohrano

Dlouha pocitadla nelze mazat

Kalibrace displeje

V pfipadé rozladéni dotykového displeje Ize tento displej znovu kalibrovat vybérem této funkce. Pokud je

dotykovy displej natolik rozladén, Ze vam ¢ini problém vybrat tuto funkci, Ize tuto funkci vybrat pomoci tlacitka

MAXBET.

Hlasitost

Tato funkce umozriuje nastavit a ulozit globalni hlasitost terminalu.
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Historie otoceni

Tato funkce umozriuje pro kontrolu zobrazit az 200 vysledk( uskute¢nénych sazek. V historii se Ize pohybovat
Sipkami na obrazovce a z funkce se odchazi stisknutim tlacitka X na obrazovce.

Historie vlozenych bankovek
Tato funkce umoznuje nahlédnout do historie vioZzenych bankovek do akceptoru.
Otestovani stavu spojeni se serverem

Tato funkce umoznuje diagnostikovat problém na trase k serveru.

Servis

Osoba autorizovana na uroven ,Servis“ ma k dispozici veskeré funkce jako osoba autorizovana jako ,Obsluha”
i ,Provozni” avSak rozSifena o nasledujici funkce:

Mazani kratkych pocitadel
Tato funkce umozhuje vynulovat kratka pocitadla, pro potfeby provozovatele. Dlouha pocitadla se nenuluji.
Uzavérka

Spusténim této funkce se na serveru uzavie sou¢asné obdobi pro tento terminal, ulozi se a zane se evidovat
obdobi nové. Vice viz dokumentace k serveru.

Nastaveni sité

Na této obrazovce Ize provést sitové nastaveni nezbytné pro UspéSnou funkci terminalu.

. DHCP - indikuje, zda se ma nastaveni IPv4 vrstvy realizovat dle manualniho nastaveni nebo ma pouzit
nastaveni poskytnuté DHCP serverem.

. IP address — adresa kterou bude terminal pouzivat na lokalni siti.

. Mask — maska kterou bude terminal pouZzivat na lokalni siti.

. Default Gateway — vychozi brana kterou bude terminal pouzivat pfi komunikaci mimo lokalni sit’.

. VPN gateway A — IP adresa VPN serveru v lokaci A ke které se terminal bude pfipojovat.

. VPN gateway B — IP adresa VPN serveru v lokaci B ke které se terminal bude pfipojovat.

. Server A IP address — IP adresa CJ v lokaci A v adresnim prostoru VPN sité.

. Server B IP address — IP adresa CJ v lokaci B v adresnim prostoru VPN sité.

. VPN Keys — Indikuje, zda terminal obsahuje VPN kli¢e pro uspésné navazani VPN spojeni

Tlacitko Nacist konfiguraci z klice umozriuje nacist veskeré sitové nastaveni z viozeného klic¢e véetné VPN
klicu. Usnadriuje tak instalaci.
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Hlaseni

Standardni hlaseni

. Stiskem tlacitka startuj hru

. Terminal je uzamc€en — na terminalu nelze hrat, nebot byl uzamé&en provozovatelem.

. Terminal je uzamden, pfivolejte obsluhu k provedeni vyplaceni — terminal je uzamcen a ¢eka na vyplaceni
obsluhou nebo odemd¢eni obsluhou.

Chybova hlaseni

. Terminal je odpojen od serveru, pfipojuji. — DoSlo ke ztraté spojeni se serverem. Terminal se pokousi
spojeni obnovit.

. Doslo k chybé pri tisku tiketu. Zkontrolujte zasobu papiru v tiskarné. — V tiskarné pravdépodobné dosel
papir nebo se zasekl.

. Tiskarna neni pfipojena

. Mechanicka pocitadla nejsou pfipojena. — Pfipojena mechanicka pocitadla jsou vyzadovana pfi vkladani
hotovosti i vyplaceni.

. Dvefe jsou otevieny — Hlasité upozornéni Ze dvefe jsou oteviené.

. Chyba akceptoru bankovek — akceptor bankovek neni pfipojen nebo je zablokovan bankovkou.

. Dochazi baterka — baterie v desce Heber dochazi, je nutné ji vyménit

Nastaveni
Zamknout/Odemknout Zamknuti terminalu hra¢em pFed vyplacenim
d Nastaveni ¢asu a data
u Update terminalu

Informace o terminalu

Dlouha pocitadla

Nahled na dlouhodobé uGc&etnictvi

Kratka pocitadla

Nahled na kratkodobé ucéetnictvi

Historie otoceni

Zobrazeni historie her (textové)

Mazani kratkych pocitadel

Smaze kratkodobé elektronické Ucetnictvi

Kalibrace displeje

Nastaveni pfesnych bodu dotykové obrazovky

Vyplatit

Vyplaceni kreditu obsluhou

Historie vlozenych bankovek

Vhoz jednotlivych bankovek

Uzavérka

Vyuctovani terminalu (nepouziva se)

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti automatu

Otestovat stav spojeni

Test pfipojeni na server

Nastaveni sité

Nastaveni DHCP, pevna IP, platnost VPN

cioin
Dlouha Kalibrace Hlasitost
pocitadla displeje
Kratka Vyplatit
pocitadla
Historie Historie vl. Otestovat
otoceni bankovek stav spoj.
Mazani kr. Uzavérka Nastaveni
pocitadel sité
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Programovani elektronickych kli¢ua

Funkce kontrolky LED
Pokud je vlozeny kli¢ funk&ni, kontrolka je rozsvicena.
Pokud vlozeny kli¢ neni funkéni, kontrolka blika 5 sekund.

Naprogramovani MASTER kli¢e (s pruzinkou)
Piny 2 a 5 z J2 konektoru (obr. €.1) zkratovat na 5 sekund (kontrolka bude blikat 15x).
Prvni viozeny kli¢ po této akci bude MASTER (kontrolka bude blikat 10x).

Naprogramovani dal$ich kli¢u

Vlozte MASTER Kli€ a Cekejte, az se rozsviti Cervena LED dioda. Vyjméte MASTER kli¢ a vlozte kli¢ ¢.1 do
5 sekund. Kontrolka blikne 1x, coz znamena, Ze kli¢ ¢.1 je uloZzen. Vyjméte kli¢ €.1. Kontrolka blikne 2x, nyni
vlozte kli¢ €.2 do 5 sekund. Kontrolka blikne 3x, coz znamena, Ze kli€ €.2 je ulozen. Vyjméte kli¢ ¢.2. Kontrolka
blikne 4x, nyni vlozte kli¢ €.3 do 5 sekund. Kontrolka blikne 5x, coz znamena, ze kli¢ €.3 je ulozen. Vyjméte
kli¢ €.3. Po 8x bliknuti se programovaci reZim ukonéi.

Pokud kli¢ neni viozen béhem 5 sekund, souc¢asna pozice kli¢e zUstane prazdna nebo s pavodni hodnotou.

Kli¢ ¢.1 - SERVICE BOOKKEEPING, kontrolka blikne 1x- zeleny.
Kli¢ €.2 - RENTAL BOOKKEEPING, kontrolka blikne 3x- modry.
Kli¢ ¢.3 - OWNER BOOKKEEPING, kontrolka blikne 5x- €erveny.

[™
-
-
L
i
-
-
-
-
-

Obr. 1

Upozornéni: MASTER Kkli¢ je ur€en pouze k prvotnimu nebo naslednému programovani kli¢d. Pfi kazdém
vloZeni naprogramovaného MASTER kli¢e dojde ke smazani vS§ech naprogramovanych kli¢a!
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